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Tassonomia dei conflitti

interessi contrapposti
interessi comuni
interessi parzialmente divergenti
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Interessi contrapposti

Il caso più semplice: giochi a somma zero (von Neumann,
1928)
“risolti”!
Applicazioni di TdG:

protezione da squadroni di bombardieri
battaglia del mare di Bismarck (prossima slide)
ispezioni, hide and seek
bluff
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Battaglia mare di Bismarck

US
\
\ J Sa N Sa S

Wa N 2 2

Wa S 1 3
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Interessi comuni

Banali, se si può comunicare in modo adeguato
Sennò, problema di coordinamento. Può essere difficile
Punti focali (Schelling)

I
\
\II Coronata S. Ilario Crevari

Nervi 1 0 0

Voltri 0 0 1

Cornigliano 0 1 0

Interessante il caso a informazione incompleta:
segnali credibili? mercato dei “lemons”
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Interessi parzialmente divergenti

Il caso più difficile
Dilemma del prigioniero (Hobbes, Leviatano, bellum omnium
contra omnes; il contesto internazionale e la tragedia dei
commons)

I
\
\II NC C

NC (3, 3) (1, 4)

C (4, 1) (2, 2)

inefficienza con decisori intelligenti e razionali
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Temi di teoria dei giochi

temi TdG
giochi a interessi parzialmente allineati e parzialmente
contrapposti. Conflitto sulla suddivisione del surplus
(Nash, bargaining: trovare punto sulla frontiera paretiana.
NB: cooperazione -> frontiera paretiana; conflitto ->
scegliere il punto)
il problema della limitazione (di tempo, di spazio, di mezzi)
della guerra, le convenzioni (giochi [guerre] ripetuti,
guerra/politica (von Clausewitz))
guerra d’attrito
escalation, retaliation, threat
guerra giusta/non giusta, eticità dell’intervento militare
(TdG ed etica, norme morali)
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Storia di TdG e guerra

inizio attività Aumann (protezione di città da squadroni,
circa 1955)
RAND corporation (Air Force, II guerra mondiale, Little Boy
e Fat Man); Kaun e Kubrick (“Dottor Stranamore”)
conferenza autunno ’61 a Princeton (Kuhn e Morgenstern).
Partecipa anche Kissinger (parla di “game-theoretic
thinking in the Cold War diplomacy”)
ruolo di Schelling. Vasta influenza del suo libro: “Strategies
of Conflict”
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Storia di TdG e guerra

Mathematica e ACDA (United States Arms Control and
Disarmament Agency) e sviluppo dei giochi ripetuti a info
incompleta (Aumann, Maschler e Stearns), circa 1965.
Segretezza dei risultati scientifici
ACDA: gruppo di lavoro con futuri Nobel (Aumann,
Schelling, Harsanyi, Selten, Debreu)
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“Tutto” sulla TdG e conflitti

In rete:

http://www.diptem.unige.it/patrone/DRI.htm
DRI vuol dire Decisori (razionali) interagenti
o cercare con Google: teoria dei giochi patrone

tanta teoria dei giochi e ci sono anche appunti di Giorgio Gallo:
PROBLEMI, MODELLI, DECISIONI. Decifrare un mondo
complesso e conflittuale

saranno disponibili anche le presentazioni di oggi, di entrambi
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